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スズカエイトアワース 



フ s: □ 二 r 


SHVC-8H 



けんこうじよう あんぜん かん ちゆうい 

健康上の安全に関するご注意 


^れた状態や、連続して長時間にわたるプレイは、健康 
上好ましくありませんので避けて下さい。また、ごく稀に、 

強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面等を見たり 

とき いちじてき きんにく いしき そうしつとう 

している時に、一時的に筋肉のけいれんや、意識の喪失等 
の症状を経験する人がいます。_こうした症状を経験した人 
は、テレビゲームをする前に必ず医師と相談してください 。 • 
また、テレビゲームをしていて、このような症状が起きた 
場合には、ゲームを止め、医師の診察を受けてください。 



•ご 使用後は AC アダプタをコンセントが6必ず抜いて下 
さい。 

•テレビ 画面からできるだけ離れてゲームをして下さい。 
•長時間 ゲームをするときは、健康のため、1時間ないし 
は2時間ごとに10〜15分の小休止をして下さい。 

籲 精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管、 
および強いショックを避けて下さい。また絶対に分解し 
ないで下さい。、 

•端子 部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないよう 
にして下さい。故障の原因となります。 

•シンナー、 ペンジン、アルコール等の揮発油でふかない 
でく卡さぃ 。 

•スーパー ファミコンをプロジェクションテレビ（スクリ 

とうえいほうしき せつぞく ざんぞうげんしょう がめん 

ーン投影方式のテレビ）に接続すると、残像現象（画面 
ヤケ）が生ずるため、接続しないで下さい。 

































を待つ/ 


★飛び交5クルーの声、つんざくエン 
ジンの爆音、そして焼けたタイヤの匂 
し、。独特なムード漂うサーキットだが、 
その中でちひと吉わ華やかな存在があ 
る。そ5、ライダーたちだ。 

誰よりも速くゴールを抜ける、彼ら 
はただそれだけのために命を賭ける。 
ちちろんそれは容易なことではない。 
数々のライデイング • テクニックがあ 
ればこそだ。1秒でも速く走るための 
▼ 磨き抜かれたテ g ニック、それがライ 

@ ダーたち の証となるのだ。 

■スズカエイトアワ-ズ」はそれら 

，へ 


ース、テクニック、すべてを究めたと 
きに朱のものとなる。 

_あ、ライバルたちの待つサ' 

卜に、キミも足を 



はじ かた 


しよフかい 


始め方とモードの紹介 


•タイ トル画面で •ボ 
タンか スター トボタン 
を押すと、モード選択 
画面にな！ D ます。モー 
ドを+ボタンで選び、 
•ボタンで 決定してください。 

以降、コマンド等はすべて+ 
ボタンで選択、 •ボタンで 決定 
します。なお、決定には •ボタンの ほか、•ボタンも共 



通で使えます。揉作しやすい方を使ってください0 

より速<走ることだけを追求するモー 
ド。ベストレコードとベストラップを 






めざします。 # 22〜27 P 

好きな コース やバイクを選び、1 レー 
スで 勝負します。1人用です c #34 P 
5 つの コースで 耐久 レースを行い、ワ 
ールドチヤンピオンをめざすモード。 

1 人用です。 <28 〜 33 P 

プレイヤー同士が1対1で勝負するモ 
ー ドです。バイク やコースな どは お 好 
みに設定できます。 435 P 





ゲ：ムの^定 
を変更します。 

+ボタンで g 
達する項目を 
選び、 參 ボタ 

けってい もと がめん もど 

ンで決定します。元の画面に戻すとき 
はスタートボタンを押して<ださい。 

なお、〇 PT 丨〇 N で変更しだ内容 
は、そのつど自動的にセーブされ、す 
ベてのモードに影響します。 

GEAR ： ギアチェンジの操作法を+ボタンの上•下 
か下*上に設定します(マニュアル車)。 
CONTROL : BANK (バイクを傾ける操作）と SL I 
DE (車線変更の操作）を、+ボタンか⑤ 
/⑧ボタンのいすれかで操作するか設定。 
TIME ： 時間の表示。 GA _ M A ESTANDA~RD は通常の5倍 
速、 REAL TIME は実際の時間どおりです。 
HIT ： ライバル車との当たり判定。〇 FF だと当だ 
0判定がな<、 ON だと接触します。 

※〇白 AR と CONTROL は1 P 、 2 P それぞれのコ 
ント□ーラーで別々に設定して<ださい。 







き ほんそうさ 


VS / 基本操作 


•操作法は次のとおりです。バイクのライディング•テ 
クニツクについては14〜21ページで詳しく説明します。 


♦ポタン 


じようげ 

上下/ギアチェンジ。 

さゆう お がわ かたむ 

左右/押しだ側にバイクが傾き、 

ほうこう ま かたむ もど 

その方向に曲がります。傾きを戻 
すときは逆方向に押して < ださい。 


⑥/⑧ポタン 


車線の変更や修正。 
⑥ボタンは左、® 
ボタンは右です。 



セレクトボタン 


スタートポタン 

リタイア i 佘の 


ゲームのスタート。 

呼び出し（レース$のポーズ)。 






























鍊しくは 14 〜 21 ページを 1 てね! 


① ギアチェンジの操作は、〇 PT I 〇 N モードを使つて 
4 •ボタンの上•下か下•上に設定することができます。 
変更の仕方は5ページを読んで< ださい。 

② ギアチェンジの必要がないオートマチック車もありま 
す。詳し<は18、25ページを読んで<ださい。 

③ +ボタンの左右で行〇バイクの傾斜、⑪/®ボタンで 
行ラ車線変更は、〇 PT I 〇 N モードで操作法を入れ 


換えることができます。詳し<は5ページで。 


そうさ きようつう つか 

④⑩ ボタンと•ボタンの操作は共通で使えます。 



⑦ 



















がめんひようじ 


画_表不 


• レース中は画面上部にレース時の情報が表示されます。 
モードによって表示内容が少し異なりますので 、間違ぇ 
ないよラにしてください。 


タイム アタック 

■ TIME ATTACK 



⑧ 














ひようじ ちが 

: ードによって表示が違ろぞ 


ツアー スポット 

■TOUR/SPOT 


タイや/フレーキ/ 
燃料に異常があると 
黄色—赤と点灯し、 
赤になつだらピツト 
イン （13 P 参照）の 
必要があります。 



直前を走るバイクとのタイム差 


自分が1位のときは2位とのタイム差 ^ 






⑨ 











ぞうこう ちゆうい 


§ m " サーキット走行の注意 


•サーキットを走るためには、あらゆることに気を配っ 

がめんじようぶ 

ておかなければな0ません。画面上部のデータはもちろ 

じよう ちしき ひつよう 

ん、 コース 上の知識も必要です。 


■スタート 


シグナルが赤から育に変わつだらスタ 
一卜です。 




コースアウトして縁石などに乗り上げ 
ると操作しに<<なり、高速でガードに 
接触するとクラッシュします。低速でガ 
ードに/3;つかつだときははね返るだけです。 


mi 



冷 ーフの 手前で画面に表示され、 コーナ 
一の大きさや曲がる方向がわかります。 



⑩ 












すばや じようきようはんだん たいせつ 

素早い状況判断が大切だ! 



コース表示画面の番号に対応しており、 

ちてん ずじよう ひようじ 

その地点に < ると頭上に表示されます。 


ES 9819 

&のバィクに ms するとント 
□ールを失い、最悪の場合、クラッシュします（ただし 0 P 
T I ’ blSI で H I T を〇 FF に設定しておけば接触しません)。 


バイクのコンデイシヨンが悪化しだときは、ピツトインし 
て修理できます。詳し<は12〜13ページで。 



ガードや他のバイクに接触するとクラッシュすること 
があります。何度クラッシュ 
してもゲームオーバーにはな 

おおはば 

りませんが、大幅なタイムロ 
スになるので、気をつけまし 
よろ 0 




⑪ 
















コン テイシヨンとピットイン 


•バイクに異常があると、画面 
上部の左にある醬告ランプが点 
灯し、バイクのコントロールに 
悪影響が出てきます。黄色にな 
つたら注憲し、さらに赤くなつ 
たらピットインして修理するようにしましよう。 



L- 


タイヤの Afei です。コーナリングので 
のスリッブやクラッシュによって減りが 
激し<なり、コーナ 1 j ンクが不安定にな 





ります。 

フレーキバッドの磨耗度です。ひんばん 


A 


なフレーキングや 
クラッシュによつ 
て減りが激し<な 
り、 ブレーキの利 
きが悪 < なります。 
残りの燃料です。 
燃料がな<なると 
低速でしか走れな 
<なります。 



⑫ 










いじよう 

バイクの異常はすぐ'にチェック 


■ピットイン 


異常はピットインで修理でき 
ます。ピットインするときは、 
ピットレーン上で ® ボタンを押 
して<ださい。自動的に修理が 
始まります。修理が進むと画面 



ちゅうおう いろ WT り もど しゅうりかんりよう 

中央のランブの色が緑に戻り、修理完了です。レースに 



復帰するときは、もろ一度 ® ボタンを押して< 
ださい。なお、修理の時間はダメージによ 


つて違いますが、全回復しなくても 


とができます。 


⑬ 








•コントローラーの操作法そのものは簡単ですが、いざ 
サーキットを走つてみると、なかなか思5よ5にはいき 
ません。バイクのライデイングをぜひここでマスターし 
ておいてください。 


■八ングオン 

1• -V ::: •. •. -.V ' ":• ■'V Jl 1 ^ . • 



+ボタンを左右に押すと、そ 

ほうこう たいじゆういどう 

の方向にライダーが体重移動を 
行い、その傾きによって カーフ 
を曲がることができます。これ 
がハングオンと 
いわれるライデ 
ィンヴです。 

だだしハング 
オンには一定の 
特性があり、そ 
れを知っておか 
ないとスムーズ 
な コーナ リング 
はできません。 



ハンクオンを 7 スターしよう! 



❶ 


© 


❷ 


% 


めん 

面 


① 一定の範囲内の傾きについては、スピードに関係なく 
自由に動くことができます。 

② 傾きが〇の範囲を越えると、スピードにともなつて横 
から強い力が働き、バイクは大き<アウトにふ<らも 
ろとします。 

③ ここで減速すると横からの力は弱まり、スムーズなコ 
ーナ U ンヴができます。 

④ 大切なのは、横からの力を<い止めるだめの減速をい 
かに最小限度に抑えるか、ここにかかつているわけで 
す0 


⑮ 








ライテインク•テクニック （2) 


_八ングオンの仕組みがわかったところで、それを具体 

て# ため v たいせつ げんそく かそく 

、的に試してみましよ大切なのは減速と加速のポイン 
、そしてコース取りです。 

f う'^ ただ ぜんそく おく 

操作そのものが正しくても、減速するタイミングが遅 
れたり、が悪くてはコースアウトするはめになる 
し、また、加れてはそれだけタイムロスです。こ 
こできつちりマス5^しておいてください。 


■アウトインアウト 
コース 取りの基本はア 
ウトインアウトです（図 
参照)。 コーナーの アウ ト 
からインへ進路を 
取り、そのままア 
ウトべふ<らみな 
がら抜けてい<走 
〇芳です。 



コーナー 直前で減 
速します。 コーナ 
一に入つてからでは手遅 
れ。憤れない *3 ちはブレ 
ーキングの時閫も長めに 
とり、徐々に時闉を短く 
していきましよろ。 


⑯ 





ど きほん 

コース取りの基本はアウトインアウトだ! 













ライデインクテクニック 


⑲ 


■ギアチェンジにつし、て 


①バイクのギアは AUTO (オートマチック）と MANU (マニ 
ュアル）の2種類があります。 

バイクの性能は MANU が上です 
が、 AUTO はコンピュータが自 
動でギアチェンジして<れま 
す。最初は AUTO でプレイし、 

ハンドル M 作に ' ll れてきだら ▲自ぞこ合ったバイク 
MANU に备えるとよいでしょろ。 を勘まろ0 





▲ MANU を使5ときは 

ちゆうい 

タコ メーター に注憲。 


② MANU を 使つたときは、タコ メーターを 
参考にしまし よ〇。 タコ メーターが 


レツドゾーンに達しだら、ギアを 
1段アツブさせるとスムーズな 
加速ができます。減速時はギア 


ダウン 


させて 


いさま 






すこ はや はし 

少し r も速く走りだいキミべ! 



れんぞく せ かた 

■連続 コーナーの 攻め方 

れんぞく 

コーナーが 連続する 
ところでは、これをひ 
とつの コーナー として 

こうりやくほうかんが 

とらえ、攻略法を考え 
ていきましよ〇。例え 
ば S 字カーフでは、最 

しよ だっしゆつ 

初の コーナーの 脱出ラ 
インと次の コーナーの 

しんにゆう むす 

進入ラインを結んだス 


想的です。 


ゆるやかな 嵩速コーナーでは 
ヘアピンなどと違い、ハードな 
テクニックは必要ありませんが、 

その分/ '(イクを安定させて最短 
ルートを正確に走ることが大切 
です。スピードがのつているだけに、ちよつとのミスが 



タイムに大き<ひびいて<るのですから。 


⑲ 







•基本テクニックやコース南りをマスターしたら、&し 
ずつ上級テクニックにもチヤレンジしていきましよう。 
どろしても越えられなかった記録の壁も、これで一気に 
突破間違いなし!？ 


■八ンクオンのスペシャルテクニック 
ますハングオンでの特別テクニックを紹介しましよろ。 
右に曲がろ〇とするとき、いつだんバイクを左に少し傾 
けてから、一気に右に傾けて<ださい。より素早いコー 
ナ U ングができます。急コーナーが連続する場合には、 
だいへん効果的なテクニックとなります。 


〇 

▲いったんにバイ ▲二蠱に woi すと義 i 

クを倒し……〇 いコーナリングに！ 




⑳ 











じようきゆうへん 


上級編 3テクニックにチャレンジ! 


しやせんへんこう あざ 

■車線変更は鮮やかに吉めよ〇! 

ちよくりつ はし お 

直立して走つているときに ( D /® ボタンを押すと、ス 


ムーズな 車線移動ができます。 

(OPT I 〇 N で+ボタンの左 
右にち設定でぎます)。 

ストレートで前のマシンを抜< 

ときに使いましよう。まだ、ガ 
ードにでぶつかって、バイ ▲バイクの向きを変える 
クが韃ろにはね i っだときは、 必要びぃミら搡作ミ 
+ボタンで M を蓮できます0 スの危険も少ないそ。 
■安定したコーナリンクのために 
コーナリングの際、バイクを傾けすぎてあわてて戻し 
だりする^ちはまだまだ。こんな不安定な操作ではコー 




いつばつ かくど き 

▲一発で角度を決めら 


スアウトの元ですし、第ータイ 
ムロスが大き <なります。 

カーブの大きさに合わせて+ 
ボタンを入れ、びつだりの傾き 
になつだら、あとは+ボタンか 
ら手を離し、ニュートラルに戻 


れるよ5になれば、 
キミも上級者だ！ 


しましよう。バイクの傾きは崮 
定されたままになります。 


㉑ 







\§mJ TIME ATTACK(l) 


•点きなコース•バイクを M び、ラップタイムにチヤレ 
ンジするモードです。選んだコース3周のタイムを計り 
ますが、計測なしのテストランが1周あるので、実際に 
は4周走ることになります0 
記録されるのは3周合計ラップのベスト5、1齒最速 
ラップのベスト5、以上2項目です。記録はそれそれク 
ラス別にセーブされます。 


■タイムの表示について 
ゲームの電源を入れだとき、タイムの表示は GAME 
STANDARD に設定されていますが、〇 PTION モ 
ードで REAL TIME に変えることもできます。その 
is されていだラップタイムも REAL TIME に 

置き換えられます。 



じ ほうほう ちが おな きろく 

示の方法は違ろがどちらも同じ記録だよ。 


㉒ 









びよう はや 

0.1 秒でも速く! 


■ポイントラップで弱点を克服！ 

タイムアタックではゴール 
ライン以外にも3力所の計時 
点があります。タイムの初期 
設定は白字で表示されており、 

レース 中に記録を更新す ると 青<表示されます。苦 
手な部分を攻略するときの目安にして<ださい。な 
お、ポイントラッブは自動的にセーブされます。1 
周のベストラップのデータを消去すると、同時に ij 
セツトされるので注意して<ださい。 



I ダ= 生汹麵秘 ^ 1 J 

D コースを選ぶ 

A / 巳/ C / D / Suzuka の5つからコースを選びます。 

表示されるコース図や36〜37ぺ 
ーシ'の紹介を参考にして < ださ 
し、。コースは+ボタンで選び、 

參 ボタンで決定します。 



㉓ 













タイ厶 


アタ ツク 


-••-••ご TIME ATJACIUS) 



㉔ 








じぶん あ えら 

自分に合ったバイクを選んでね 


/オートマチック 


ギアチェンジの操作がいらないので簡単ですが、同 
じタイブ • クラスのマニュアル車より、基本性能が 
少し落ちます。 


/マニュアル 


ギアチェンジの操作が必要ですが、オートマチック 

しや すこ きほんせいのう すぐ 

車より、少し基本性能が優れています。 


ACCELERATION /加速重視タイブ 


最高速に達する時間が速<、コント□ールしやすい 
タイフです。 


さいこうそくじゆうし 

SPEED / 最高速重視タイブ 


最もスピードが出ますが、加速までに少し時間がか 
かるタイプです。 


きどうせいじゆうし 

MOBILIT / 機動性重視タイブ 


コーナリングのとき、タイヤがスリップし始める限 
界が高<、まだ、バイクを傾けるときの反応が速い 
タイフです。パワーは少し劣ります。 


タイプ 




















タイム 


アタック 


TIME ATTACI<(3) 


_きろくがめん 

記録画面 

しゅう ごうけい しゅう さいそく かく 

3周ラップの合計 • 1周の最速ラップの各ベスト5が 

ひようじ きろく のこ ひようじ 

表示されます（記録がひとつも残っていないときは表示 


されません)。画面は ❿ ボタンで 

送つてま)。がめん 

なお、各記録画面で⑤ボタン 

と®ボタンを同時に押すと 
ポーズ画面となり 、 YES 
を選んで ⑩ ボタンを押すと、 
今までの記録を消すことが 
できます。 



E ! レース 開始 
走行中、セレクトボタンを押 
すとポーズ画面となり 、 END 
を選ぶとコースの選択からやり 
直し、 RETRY は同じコース、 

同じマシンですぐにスタートか 
らやり直せます。なお、レースに_帰するときは、もう 
一度セレクトボタンを押して<ださい。 







ベストラッフで IlfelUC おころ! 


けつか ひようじ 

S 結果の表示 



レース結果の表示時に 
⑩ ボタンを押すと、3周 
の合計ラップベスト5が 
出ます。みごとベスト5 
に入る記録が出だときは、 
ここで名前を登録して < ださい, 


+ボタンの上下が文字の選択、 
左右が入力場所の移動です。 
入力が終わり、 馨ボ 

けってい っぎ 

タンで決定すると、次 
は1周の最速ラップべ 
スト5が表示されます。 
同様にして名前を入れ 


せんたくがめん もど 

てください。コース選択画面に戻るときは ⑩ ボタンです。 
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TOUFU1 ) ルール 


•TOUR は 1 人用の耐久レースツアーモードです。レ 
ースごとにポイントを獲得し、全5レースでの合計ボイ 
ントでワールドチャンピオンを競ろものです0250 C . C . クラ 
スからスタートし、4004750 c.c. とクラスアップ、最終目 
標は 750 C . C . クラスでの鈴鹿耐久レースの優勝です。 


じゆんい けってい 

■順位の決定 

たいきゆう じ せってい じかんない 

耐久レースでは、ゲームスタート時に設定する時間内 

きより はし ゆうしよう 

で、よりだ<さんの距離を走っだライダーが優勝となり、 

いか し•ゆんい けってい 

以下のよ〇なシステムで順位を決定していきます。 


せっていじかん けいか 

① 設定時間が経過。 

② ゴールラインを通過しだ順にレース終了。 

ぜんいん しゅうりよう しゅうかいすう おお じゅん じゅんい 

③ 全員がレース終了しだとき、周回数の多い順で順位が 

けってい しゅうかいすう おな びようすう けってい 

決定。周回数が同じときは秒数で決定。 


④ゲーム中ではプレイヤーがゴール、まだは ij タイアし 


だ時点で レース 終了。 
※リタイアしだときは8位にな 
ります。 



⑳ 




めざせ、ワールドチヤンピオン 


■ 


2ポイント 
1ポイント 
〇ポイント 


優勝 

3ボイント 


6ポイント 

3GL 

4ポイント 


3ポイント 


なお 750 c . g クラスのみ、4レースの合計が20ポイントに 
達していなければ、最後の鈴鹿耐久レースには進むこと 
ができません。 


■ワールドチャンピオンの決定 

レースに 入賞すると以下のよ 
ろにポイントが与えられ、5レ 
ースの合計ポイントが1位のと 
きはクラスチャンピオンとなり 
ます。 

まだ、5レースのポイントが ▲シリーズの通算ボイ 

答鼾25ポイン M こ i していると ントで競ぅのだ。 

きは、次のクラスへ昇格できるライセンスを得ることが 
できます。 



か 下 

ぃ以 

ぃ立 ぃ位ぃ泣 
5 6 7 
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ツア 


すす かた 


%VTOUR(2)MdOB 


n メニューを選ぶ 

モード選択画面で TOUR を 
選ぶと右の画面になります。最 
初から遊ぶときは START 、 
前回の続きを遊ぶときは LOA 
D を選んで<ださい。なお、こ 



がめん ひようじ 

の画面はゲームをセーブしていないと表示されません。 
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捏名前を決める 



て < ださ 


♦ボタンで文字を選び、 參ボ 
タンで入力して<ださい。間違 


えだときはカーソルを 
「 DEL 」 に合わせ、 


籲 ボタンを押す 

じ け にゆうりよく お 

字を消すことができます。入力が終わ 
つだら 「 END 」 を選び、 •ボタ 

けつてい 

ンで決定し 









はじ 

さあ、 レースを 始めよろ! 


0レース時間を決める 

レース時間を決めます。時間 
の表示は〇 PT 丨 ON モードで 
変えることができます。なお、 

GAME STANDARD で 
15分に設定し、 250 c.g で A コー 
スを走つたときはだいだい6周の勝負となります。 
















すす かた 


.けつか はっぴよう 

H 結果の発表 


レースが終 

じゆんい 

わると順位と 

しゆうかいすう 

周回数、タイ 


ひようじ 

ムが表示され 

がめん 

ます。画面は 


•ボタンで 送って < ださい。 


m レース 開始 


バイクを決 


定すると レー 


スがスタート 


します。持て 


るテクニック 


を駆使して、優勝をめざして<ださい。 


なお、レース中にセレクトボタンを 


お がめん 

押すと、画面に U タイアするかどろか 


が表示されます。 U タイアするなら丫 


ES 、 続けるなら N 〇を選んで ♦ボタ 


ンを押して<ださい。これはポーズ機 


能としても使うことができます。 
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せいせき わる あんしん 

成績が悪 < ても U トライがあるから安心 


屈ランキングの発表 

獲得ポイント 
によるシリーズ 
のランキングが 
発表され、 •ボ 
タンを押すと、 

次のレースのコース表示からスタートし 
ます。 

. リトライ ネクスト せんたく 

SRETRY / NEXT の選択 

RETRY を 
選ぶと、セーブ 
せすに今のレー 
スに再チヤレン 
ジレます。成績 
が悪いときなどにどろぞ。まだ NEXT 
を選んだときは次のレースへ進みます。 

せんたく けってい がめん 

選択は+ボタン、节定は •ボタン、 画面 
の送りはスタートボタンです。なお電源 
を切っだあとに RETRY を選ぶと、最 
後に走つだレースから再スタートします。 
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聲 1 人用で 1 レース，けを i つて SA するモードです0 
コース やバイクは、好きなものを選ぶことができます。 
ゲームの進め方などは TOUR モード等を籣単にしたも 
のですので、そちらの説明を参考にしてください。 






パ 


ル 


V SP BATTLE 


•好きな コース やバイクなどを選び、 2人のブレイヤー 
が1対1で戦5モードです。ゲームの進め方などは TO 
UR モード等とほぼ同様です。名前の登録やバイクの選 
択などは、1 P 側から行ってください。 

画面は E 分割で、上が 1 P 側、下が 2 P 側になります。 
表示内容は TOUR を簡単にしたものになっており、詳 
しくは9ページを見てください。 

が lPi 、 罘が2口褪 

だ。間違えることのない 
よ5に0 



せいせき ひようじ 

■成績の表示 

レースが 終わると結果が 
表示され、 •ボタンを 押す 
と全 コースでの 対戦成績が 
表示されます。このとき+ 

じようげ えら 

ボタンの上下で コースを 選 
ぶことができ、 •ボタンで 決定 
すると、その コースから バトル 
を 続けることができます。 



㉟ 









(/よラかい 


ースの紹介 


course 


直線とゆるい カーフ か 
らなる入門用コース。ま 
すはここで レースに 慣れ 
ましよう。マシン性能の 
チェックにも役立ちます。 



course 


長いストレートにペア 
ピンと S 字が加わつだコ 
—ス。加減速のタイミン 
グなど、基本テクニック 
を7スターしましよろ。 



course 

後半にきつい カーフが 
続きますが、実はストレ 
—卜に狭まれだ S 字 （2 
と3の間）がクセモノ。 
確実な減速が必要です。 
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べつこうりやくほう かんが 

コース別攻略法を考えよろ 


course 


難しいカーフが多いテ 
クニカルコース。コース 
をきちんと覚えないこと 
には、連続するカーフは 
とても攻めきれません。 




^Suzuka circuit Hm-tt —キット 


耐久レースの最高峰、 
鈴鹿サ ーキツ トです。750 
c_g クラスで優勝できれば、 
キミもトツフライダーの 
仲間入りです。 
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ユ-八。-コフミココ*は任天堂の商標です0 



\：をクリエイトする- 

MU ) 株式会社ナムコ 

〒146東京都大田区矢口 2-1-21 ナムコット係 S 03(3756)7651 
籲故障等のお問い合わせは、お買い求めのお店、もしくは下記まで 

(株） ナムコ■東京サービスセンター 

〒222神奈川県横浜市港北区撙町 2-1-60 0横浜045 (542)8761 


FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 
本品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。 


㈱ 鈴鹿サ ーキッ トランド公認 
Produced by NAMCO LTD . 

©1993 NAMCO LTD ., ALL RIGHTS RESERVED 






